服装设计

《看电影》

■[三枪]改编自科恩兄弟的[血迷宫]，此前你看过这部电影吗？当时的印象是什么？

■从你的角度讲，张导的[三枪]相比于[血迷宫]，会呈现出哪些不一样的东西？

■对张导以往的电影你很熟悉吧，把握他的风格和意图对你来说有没有困难？

■这是张导在[有话好好说]后这么多年难得的一部喜剧片，对你个人来说是不是也很新鲜？

■张导拍这样喜剧片的工作状态怎样的？（如他们此前合作过的话）和以往比有没有变化？

服装

■什么时候张艺谋找到你来做三枪的服装设计，知道他为什么会选择你来做吗？

■对于服装设计，是前期时张艺谋就有明确的要求呢？还是经过主创讨论后确定的？

■基本上最初对于服装的设想是怎样的？最后完成效果达到了预期设想吗？

■小沈阳、闫妮、孙红雷都是个人形象相当突出的演员，在服装的设计上是不是主要还是以突出甚至强化原有形象为主呢？

■服装样式上基本是借鉴的哪个朝代的款式？有没有吸取一些戏曲元素？

■我们看到，在颜色上采用了亮绿、桃红这样的大胆色彩，红绿蓝的色彩搭配让人想起[十面埋伏]，具体设计上有没有参考这部电影呢？

■能给我们讲讲演员身上的小配饰吗？像小沈阳就有汗巾帕子、吊坠之类的一堆。有没有什么小细节是你们特别得意的？

■那这些细节有没有什么特别的意义呢？

■像小沈阳的一身桃红装束相当的有意思，他在戏里从头到尾都是这个装扮？其他演员呢？
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1、 跟张艺谋导演第几次合作？对服装设计这一块，张艺谋导演的具体要求是什么？有没有特别强调要突出的地方？

2、 说说四个主要人物的服装造型设计思路是什么？孙红雷、小沈阳、燕妮、倪大红如何通过服装造型凸显人物特点和故事？（特别是色彩，好像小沈阳是红，燕妮是红，孙红雷是黑）哪个人物的服装设计反复最多难度最大？

3、 这次的服装特比较具有民俗色彩，设计的时候参考了哪些艺术样本？吸取了哪些艺术行当里的玩意儿？孙红雷的服装说明他是一个地方部队的小头目？（铠甲）

4、 自己最满意哪个人物的服装？有没有有些遗憾的地方？

5、 谈谈您对张艺谋导演的印象。工作中和生活中的有什么不同？

